
Grafisk visualisering – Uppgift 2

Uppgift 1 – It’s a gray world

Jag hade svårt att utveckla ett koncept där jag skulle kunna implementera, men landade slutligen i 
detta.

Jag föredrar att arbeta med bakgrunder som innehåller någon ljusare färgton, då jag tycker vita 
bakgrunder kan skapa alldeles för starka kontraster till de andra elementen; jag tycker att det sticker 
lite i ögonen.
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Konturillusion

Ögat hjälper till med generera objekt som vi inte ser. I dett fall så genereras ett rutnät med hjälp av 
av de gråpartierna som existerar runt varje vitt element.

Det krävs dock en större färgkontrast mellan de olika elementen, för att det skall uppstå en tydlig 
”Herman Grid Illusion”, som innebär att man det genereras en illusion av att området där fyra hörn 
möts, får en färg, men kan dock aldrig observeras rakt på, utan syns endast i periferin (Ware, s.72-
73).
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Mach band-effekt

Kontrasten mellan de tre elementen gör att det skapas en illusion av en gradvis ökning i ton, hjärnan 
hjälper till att fylla i mellanrummet, precis som vid konturillusioner (Ware, s.74).

Jag tycker dock inte att det är tillräckligt med element, för att generera denna effekt starkt nog, men 
jag tycker fortfarande att dem fungerar som exempel för att visa detta.
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Invert

Det jag märkte, var att skuggan nu framstår betydlig tydligare än tidigare. Sidan känns också mjukare 
för ögat, då den ljusa bakgrunden inte sticker i ögat.

Jag upplever inte längre menyn lika tydlig som tidigare. Jag tror att det beror på att den vita 
textfärgen nu smälter in det stora vita (nu svarta) fältet under.
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Uppgift 2 – Let there be color!

Färger och interaktivitet

Färgerna gör att knapparna sticker ut från bakgrunden, och jag tycker samtidigt att färgerna gör ett 
bra jobb att fylla ut white-space, som annars hade gjort att elementen kännts malplacerade.

Jag upplever inte att de interaktiva elementen framhävs tydligare i färg, jämfört med versionen i 
gråskala.

Jag har även förändrat logotypen, som jag inte tyckte passade när den konverterades till färg.

Har valt att inte förändra textfärgen, eftersom svärtan skapar bra kontrast mot de ljusa tonerna.

Färgblindhet

Jag tror att mockupen skulle upplevas bra färgblinda. 

Vi skall komma ihåg majoriteten av de med färgblindhet, har svårt att se gröna och röda toner (Ware, 
s.124).
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Jag har flera gröna färgelement, och jag tror att tonen kan lätt försvinna. Däremot så tror jag inte att 
de gula tonerna kommer bli problematiska, eftersom det är mer sällsynt att man har problem med 
att uppfatta dessa (Ware, s.124). 

Invert

Eftersom jag arbetat bra med kontraster, så ser jag inga markanta skillnader. Det enda som jag tycker 
att jag kan märka, är att den gula sticker ut tydligare.

Bilderna är de elementen i mockupen där en markant skillnad uppstår, men jag tycker det 
fortfarande framgår tydligt vad bilderna visar.
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Luminans

Förändringarna till luminansen gjordes efter alla andra partier, därför syns bara förändringen i denna 
bild.

Det är svårt att urskilja element som har samma luminans (Ware, s.112), och i mitt exempel, så är det 
relativt enkelt att urskilja alla bokstäver, förutom ”G”, som, trots en annan färg, inte går att se.

Luminans för inte enbart ont med sig.  Jag har i mitt exempel gradvis också ökat luminansen, och 
därmed skapat en illusion av djup1. Bakgrunden kan upplevas som ljusare, än den identiska färgtonen 
utanför elementet, trots att det är samma färg, och skapar en cornsweet effect.

1
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Låg ljusstyrka

När ljusstyrkan minskar, så ökar svärtan i bilden, detta kallas för ”shades”2 och de gula tonerna 
reflekterar inte tillräckligt med ljus, och uppfattas därför som orangea, därför att färgen är en 
”shade” av gul.

Bakgrunden blir mörkare, de vita detaljerna syns tydligare.

Hög ljusstyrka

2 http://www.color-wheel-artist.com/hue.html
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Alla element, i synnerhet de vita elementen, smälter ihop. Den vita texten försvinner mot den 
färgade bakgrunden. Detta eftersom de vita ytorna har en hög reflektivitet. (Ware, s.80).

Även Mach band-effekten går inte längre att urskilja lika tydligt.

Enbart de svarta områderna syns tydligt eftersom de har en mörkare ton, och reflekterar därför 
mindre ljus, och kan därför behålla mycket av sin ursprungliga färg (Ware, s.82).

Låg kontrast
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Alla färger blir mörkare, framträder tydligare. Bilderna i mockupen blir något otydligare, men 
generellt, så sker det ingen större förändring i mockupen.

Men skillnaderna när man förändrar kontrasten blir mindre, än när man förändrar ljustyrkan (Ware, 
s.115), och skillnader i kontraster hjälper också till att se tydligare skillnader mellan färger av samma 
ton, men olika luminans (Ware, s.115).

Hög kontrast
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Den gråa bakgrundfärgen blir väldigt ljus, och smälter in i de andra vita elementen på sidan. Även 
skuggan till ett av de vita elementen blir svår att utskilja.

Det blir svårt att läsa den vita texten, mot den gula bakgrunden, men de mörka detaljerna och 
bilderna påverkas inte nämnvärt.

Låg skärpa
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Enbart den stora titelrubriken går att utskilja, alla andra textelement smälter samman till oläslighet. 
Färgerna framgår fortfarande tydligt, och det är ingen skillnad mot normal skärpa.

Knapparna, och dess interaktion, syns fortfarande tydligt, trots oskärpan.

Hög skärpa
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Texten blir svårläst, eftersom kanterna blir skarpare, och större. Men jag tycker inte att färgerna av 
den överdrivna skärpan.

Knapparna, och dess interaktion, syns fortfarande tydligt.

Låg mättnad (svartvitt)
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Det framgår fortfarande tydligt vilka element som går att interagera med, och alla element i 
mockupen framstår fortfarande som tydliga.

Det uppstår dock endast en försumbar skillnad mellan den gröna och den gula färgtonen.

En genrellt problem med färgsidor som gjorts om till till svartvitt, är att det kan uppstå 
tolkningsproblem, då flera av objekten upplevs vara av saamma ton, trots att dem egentligen har 
olika funktion. Jag ser dock inte detta som ett problem i min mockup, men boken anger exempel, där 
det har varit svårt att urskilja de olika gråa tonerna (Ware, s.75).

Hög mättnad
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Tonerna som är i gråskala påverkas ej, eftersom dem inte innehåller några färgkanaler som kan 
mättas.

De gula och gröna tonerna påverkas knappt på grund av dess låga ton, ju mer vit en färg är, desto 
mindre påverkar mättnad. Människan har svårt att uppfatta starka mättnader i färgerna gult, cyan, 
och lila värden (Ware, s.116).

Att bildelementen upplevs ha en tydligare kontrast beror på att ögat har lättare att uppfatta 
mättnader i dessa färger. 
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Uppgift 3 – What pops out in the night?

För en åskådare, så kan det gråa innerpartiet tycker jag upplevs som ljusare. Detta beror på något 
som kallas för ”Cornsweets illusion”. 

Detta beror på att de båda ytorna har samma ljushet, men har en skuggning i en ton ljusare eller 
mörkare.  Hjärnan tolkar detta som att den centrala regionen är ljusare än den utanför, trots att det 
egentligen är samma ton (Ware, s.76)

Genom att har skapat en skuggning på i ramen, så tror jag att denna kantförstärkning skapar en tydlig 
illusion av rutan ligger närmre åskådaren än de övriga elementen. Även skuggan som jag har lagt till 
hjälper till att få denna ruta att sticka ut.

Den engelska termen ”Highlight” i detta sammanhang innebär att man försöker att rikta fokus mot 
det aktuella objektet. Det övriga elementen skall ”försvinna” ur synfältet (Ware, s.157). 

Och för att verkligen tydliggöra denna effekt, så har gjort att de element som inte är aktuella, är 
oskarpa.
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Källhänvisningar

Information Visualization , Colin Ware (2013)
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